
1.4.5 B-Szenen
Um B-Szenen zu erstellen oder zu bearbeiten, benötigen Sie “Editor”-Rechte oder
höher.

Mit einer B-Szene können Sie mehrere Modelle in einer "Szene" kombinieren. Sie
können bis zu 50 Modelle miteinander kombinieren. Es ist wichtig zu beachten, dass
die Modelle für eine erfolgreiche Kombination dieselbe Projektion haben müssen wie
die auf Projektebene festgelegte Einstellung.

Bitte beachten Sie, dass die Modelle nur erfolgreich kombiniert werden können, wenn
ihre Projektion mit der auf Projektebene festgelegten übereinstimmt (siehe 1.4.9
Projekt-Einstellungen).


