1.3.2.3 Extra
Prifen und Abfragen

Fur Extra ? Prufen und Abfragen kdnnen jetzt Gber das Setup filialabhéngige
Standardeinstellungen bereitgestellt und bei der Erstinstallation oder dem
Wiederherstellen der Standardeinstellungen automatisch ibernommen werden.

Exportieren ? Allgemein

Die Option Reale Geometrie berechnen wird jetzt in allen Ausgaben berticksichtigt
und ist daher von der Kategorie Exportieren ? Liste in die Kategorie Exportieren ?
Allgemein verschoben worden. Da diese Option ausschlief3lich die Berechnung von
Gewichten und Volumina beeinflusst, sind Option und zugehérige Meldung
umbenannt worden.

Priifen und Abfragen *
Containerelemente Allgemein
Exportieren
Sollen nur aktive Elemente beriicksichtigt werden
O immer
ESZ-Wand ) nie

e © mit Abfrage vor jeder Berechnung/Ausgabe [Y]
() mit Abfrage vor jeder Berechnung/Ausgabe [N]
Maschine

Planausgabe

Plan Manager Soll dem Bauteil eine freie Positionsnummer zugewiesen werden

Hi £ ) immer
INZUTUgEn
e © mit Abfrage vor jeder Berechnung/Ausgabe [Y]
Modifizieren () mit Abfrage vor jeder Berechnung/Ausgabe [N]
Medule
VerschiEben’!Knpieren Gewichte und Volumen mit realer Geometrie berechnen
Schneiden/Schweissen ) immer
O nie
Szenen
O mit Abfrage vor jeder Berechnung/Ausgabe [Y]
Import () mit Abfrage vor jeder Berechnung/Ausgabe [N]
Speichern
Standardeinstellungen wiederherstellen Abbrechen Ubernehmen

Prufen und Abfragen Exportieren Allgemein

Exportieren Einzelstiickzeichnung...
Sollen fir Gewichte und Volumen reale Geometrien berticksichtigt werden? ([Y]/N) ||

Abfrage Reale Geometrien berticksichtigen

Wenn reale Geometrien fir die Berechnung von Gewichten beriicksichtigt werden
sollen, werden in die konstruierte Geometrie zusétzlich Bohrungen, Offnungen und
Endtyp-Gegenstiicke eingeschnitten sowie Zapfen angeschweil3t. Die Berechnung
erfolgt somit analog zum Messen ? Gewicht mit der Option ﬂ

(L)Auswahl + (M)Auswahl - (R)Zurick] B: |v:isualiierung des Nettoktrpers S:Einzel Retumn:Zuriick EsciAbbruch
0.0958383 9.772784 0.0097728 21.545302 © © 0.0960513 9.794505 0.0097945 21.593187 © Grundlzge der Berachnung sind Geometrie und definiertas Material.

Messen Gewicht mit eingeschnittenen Bohrungen, Offnungen und Endtyp-
Gegenstiicken




Module ? Treppe

In der Kategorie Module ? Treppe sind die Abfrage-Einstellungen
Verzug neu berechnen? und Soll die Treppe in das 3D Ubernommen werden?
erganzt worden. Naheres finden Sie in dem Kapitel 6. Treppe.

Prifen und Abfragen

Containerelemente
Exportieren
Hinzufiigen
Modifizieren
Module

Elementbau
Schachtelung

Uberhéhung

Dach
Verschieben/Kopieren
Schneiden/Schweissen
Szenen
Import

Speichern

Standardeinstellungen wiederherstellen

Treppe

50ll das Treppenmodul wirklich verlassen werden?
O immer
© mit Abfrage vor dem Verlassen [¥]
() mit Abfrage vor dem Verlassen [N]

Verzug neu berechnen?

O immer

O nie

© mit Abfrage vor jeder Funktion [Y]
() mit Abfrage vor jeder Funktion [N]

Soll die Treppe in das 3D iibernommen werden?
o immer
© mit Abfrage vor dem Verlassen [¥]
(7)) mit Abfrage vor dem Verlassen [N]

Abbrechen Ubernehmen

Prufen und Abfragen Module Treppe

Szenen ? Allgemein

In der Kategorie Szenen ? Allgemein ist die Abfrage-Einstellung

Gruppe und alle zugeordneten Szenen wirklich 16schen? erganzt worden. Naheres
finden Sie in dem Kapitel 3.4 Szenenleiste.


https://kb.cadwork.ch/cadwork_news_documentation/manual/1790
https://kb.cadwork.ch/cadwork_news_documentation/manual/1775

Priifen und Abfragen *

Containerelemente Allgemein
Exportieren
Szene wirklich léschen?
Hinzufiigen O immer
Modifizieren O nie
(7)) mit Abfrage vor jeder Funktion []
Module () mit Abfrage vor jeder Funktion [N]
Verschieben/Kopieren
Schneiden/Schweissen
Gruppe und alle zugeordneten Szenen wirklich léschen?
Szenen © immer
O nie
© mit Abfrage vor jeder Funktion [Y]
Import ) ) )
() mit Abfrage vor jeder Funktion [N]
Speichern
Standardeinstellungen wiederherstellen Abbrechen Ubernehmen

Prufen und Abfragen Szenen

Raster Manager BETA

Unter Extra ? Raster Manager BETA finden Sie den Einstellungsdialog fuir
Rasterlinien. Uber diesen Dialog kbnnen Sie Bauachsensysteme (Raster) im 3D
erstellen und verwalten. Diese Funktionalitat befindet sich aktuell in der BETA-Phase
und soll Ihnen bereits in Version 2025 einen ersten Einblick auf die geplanten
Funktionalitéaten in diesem Bereich geben. Die Raster werden als reine Visualisierung
im 3D dargestellt, dadurch sind sie geschiitzt gegen unbeabsichtigte Modifikationen
und belasten nicht die Performance wahrend Ihrer Arbeit im 3D. Sie kénnen als
Konstruktionshilfe verwendet und hierfiir an Punkten gepickt, jedoch nicht aktiviert
werden. Die Raster enthalten Hoheninformationen (Rasterh6he/Geschosshohe),
sodass neben den Rasterlinien auch Flachen dargestellt werden kénnen. Die Raster
kénnen in Version 2025 noch nicht in Plane oder das 2D exportiert werden.
Bauachsensysteme aus IFC-Dateien werden in Version 2025 importiert und kénnen
Uber den Raster Manager ein- und ausgeblendet jedoch nicht modifiziert werden.

Kontextmends zur Verwaltung der
Raster

In dem Einstellungsdialog finden Sie in Einstellungen ? Allgemein die gemeinsamen
Voreinstellungen wie Bezeichnung, Farbe und Darstellung fur alle Raster. Unterhalb
der Gruppierung Raster entstehen die einzelnen hinzugeflgten Raster mit ihren
definierten Namen und den jeweiligen Einstellungen wie Zugehorigkeit, Position,
Ausrichtung und Rasterabstanden. Mit einem Rechtsklick R auf Allgemein oder
Raster erhalten Sie das zugehdrige Kontextmend, Giber das neue Raster erstellt oder
importiert werden. Hier kdbnnen zusatzlich alle Raster ein- bzw. ausgeblendet werden.
Sind bereits Raster vorhanden, kénnen diese jeweils Uiber das zugehorige
Kontextmeni kopiert, geldscht, ein- und ausgeblendet oder exportiert werden.



Raster Manager BETA Raster Manager BETA

Einstellungen Einstellungen
R
E Al Raster
S % Raster hinzufigen :
Ra Alle Raster einblenden : . Helﬁhﬂnhil el
Alle Raster ausblenden . By Raster kopieren
Me Raster l&schen

Raster importieren

Raster einblenden
St
Raster ausblenden

Raster exportieren

Kontext Menis zur Verwaltung der Raster

Allgemeine Einstellungen

Raster Manager BETA X
© o © o
ol Raster
Allgemein
i 4 Bezeichnung grofer Raster Bezeichnung kleiner Raster Farbe grofier Raster Farbe kleiner Raster Farbe Rasterlinie
Raster —— 7 (= - I D e— -
YRehtung A,B,C, . vl L, . ~| I | | ee—:
Standard Rasterhche
Hohe 5000 = mm
Uberstand
Wert 500 S mm
Beschriftung

Grofe Kein ~

Transparenz der Rasterflichen

Raster Darstellung
[l 1
| Bezeichnung Linie Bezeichnung |
[} 1
[} I
| _Bezeichaung Lime Bezeichnung_ |
ok Abbrechen Ubernehmen

Raster Darstellungseinstellungen

1 — 2 Auf der Seite Allgemein konnen Sie in dem Bereich Raster getrennt fur
Rasterlinien in X- und Y-Richtung verschiedene Aufzahlungsvarianten getrennt fiir
einen grof3en 1 und einen kleinen Raster 2 auswahlen.

3 Auch die Farbe der Bezeichnungen kann getrennt fiir den groRen und den kleinen
Raster angegeben werden.

4 Zusatzlich ist der Typ der Rasterlinien einstellbar.

5 Im Bereich Standard Rasterhdhe stellen Sie eine Hohe ein, die alternativ zu der
vorhandenen Geschosshohe verwendet werden kann.

6 Mit dem Wert unter Uberstand (iberlappen sich die Rasterlinien am Ende in X- und
Y-Richtung.

7 Fur die GroRRe der Beschriftung kénnen Sie zwischen klein, mittel und gro3 wahlen.
8 Uber einen Schieberegler 8 konnen Sie den Grad der Transparenz fir die
Darstellung der Rasterflachen einstellen.



9 In dem Bereich Raster Darstellung entscheiden Sie, ob Flachen und wo Linien und
Beschriftungen dargestellt werden sollen. Hierzu finden Sie weiter unten zwei

Beispiele.

Einstellungen eines Rasters

Raster Manager BETA

Einstellungen

Raster

@ Hauptgebiude
Nebengebaude o

®

®

2]

Rastername

MName: MNebengebaude

() Manuelle Bezeichnung

X-Achsen

Gebaude:

Zugehérigkeit

Geschoss: | Geschoss 1
B standard Rasterhshe

Rasternullpunkt
Gebéude 1

(5]

Winkel zur X-Achse
+ mm 10 > Grad
= mm Messen

Messen

Bezeichnung

1
11
2
21
3

4

Abstand (mm)
0

1000
1000
1000
1000

2000

‘Wert (mm)
0

1000
2000
3000
4000

6000

() Abstand vom Rasternullpunkt
© abstand zur aktiven Rasterlinie
[ rasterpositionen halten

[ Als Keinen Raster einfiigen

[1} = mm  Hinzufigen

Léschen

o

¥-Achsen

Bezeichnung

Abstand (mm)
0

1000
1000
1000
500

3000

‘Wert (mm)
0

1000
2000
3000
3500

6500

() Abstand vom Rasternullpunkt
© abstand zur aktiven Rasterlinie
[ rasterpositionen halten

[ Als Keinen Raster einfiigen

[1] = mm  Hinzufigen

Léschen

Ok Abbrechen Ubernehmen

Raster Manager Einstellungsdialog

1 Wird ein Raster hinzugefligt, entsteht eine neue Einstellungsseite mit dem Namen
neuer Raster unterhalb der Gruppierung Raster.

2 Den Namen kdnnen Sie unter Rastername anschlieRend &ndern. Ist hier die
Option Manuelle Bezeichnung eingeschaltet, lassen sich die automatisch erstellten
Bezeichnungen dieses Rasters durch Anklicken in den Tabellen 6 und 7 modifizieren.
3 In dem Bereich Zugehdorigkeit weisen Sie dem Raster ein Gebdude und Geschoss
zu. Ist die Option Standard Rasterhthe aktiviert, wird als Hohe des Rasters nicht die
entsprechende Geschosshohe, sondern die in Einstellungen ? Allgemein ?

Standard Rasterhohe definierte Hohe verwendet.

4 Die Position des Rasters definieren Sie unterhalb Rasternullpunkt.

5 Die Ausrichtung kénnen Sie mit einem Winkel zur X-Achse beeinflussen.

Sowohl fur die Position als auch fir die Ausrichtung stehen die Schaltflachen Messen
zur Verfliigung, tber die Sie die Werte im 3D abgreifen kénnen.

6 — 9 Hier bestimmen Sie Anzahl und Abstéande der Rasterlinien in X-Richtung 6 und
in Y-Richtung 7. Die Einstellungsmdglichkeiten sind flr beide Richtungen identisch 8.
Uber die Schaltflache Hinzuftigen wird eine Rasterlinie in den Raster eingefiigt und
erhalt eine neue Zeile in den Tabellen 6 oder 7.

Je nach gewahlter Option wird die Linie mit dem eingetragenen Wert 9 als

Abstand vom Rasternullpunkt oder als Abstand zur aktiven Rasterlinie eingefugt.
Dabei kdnnen Sie mit der Option Rasterpositionen halten entscheiden, ob die
nachfolgenden Rasterlinien ihren eingestellten Abstandswert behalten (der Raster
wird grof3er) oder ob sie ihre Position behalten (die nachfolgenden Abstande
verschieben sich, der Raster bleibt gleich groR).

Zusatzlich kdnnen Sie Uber die Option Als kleinen Raster einflgen entscheiden, ob
die Rasterlinie in den kleinen oder grof3en Raster eingefligt werden soll.

In den Tabellen 6 und 7 kdnnen Zeilen aktiviert und die so ausgewéhlte Rasterlinie



mit der Schaltflache Loschen entfernt werden. Mit Doppelklick in eine Zelle kdnnen
Verschiebungen einzelner Rasterlinien verandert werden und falls
Manuelle Bezeichnung aktiviert ist, auch die Bezeichnungen.

Zwel Beispiele der Raster Darstellung

Die grune Flache in den Einstellungen der Raster Darstellung symbolisiert eine
Rasterflache in der Ansicht mit ihren moglichen Rasterlinien als Umrandung. Hier
kénnen Sie durch Anklicken der Texte selektieren, ob die ganze Flache dargestellt
werden soll, wo Linien und wo Bezeichnungen eingeblendet werden sollen.

In Beispiel 1 sollen die gesamte Flache, die unteren Linien sowie die Bezeichnungen
jeweils links und rechts dieser Linien eingeblendet werden.

Raster Darstellung

Raster Darstellungseinstellungen Beispiel 1

Darstellungsbeispiel 1 eines Rasters

In Beispiel 2 sollen nur die unteren Linien eingeblendet und jeweils links bezeichnet
werden.



Darstellungsbeispiel 2 eines Rasters

Fur die Verwendung des Raster Managers stehen Ihnen in Version

Funktionstasten in der Kategorie Extra zur Verfligun




EF Funktionstasten F1-F12

Funktionstastenbelegung

F1-F12
Tastatur Kategorie Befehle
F1 Extra Schachtelungsverwaltung (30) x
F2 Extra Schachtelung (30) x
F3 Extra Raster Manager (E2D,/30) x
F4 Extra Rasterlinien ein <-> aus (E2D/3D) x
F5 Aktivieren Positionsnummer - >Produktionsliste (E2D/3D) x
F& Aktivieren Berihrende Bauteile {(E2D/3D) X
F7 2D-Ebene Ebene 2 Kanten (E2D/3D) x
F& Userprofil Shading-=Alle Elemente transparent darstellen (30) x
Fa Ausgabeelement Maodifizieren-=Ansichten (E20D/30) x
F10 Extra Viewer-Modus ohne Dialog (E2D/3D) X
F11 Einstellungen Sprache-=English (E20/30) x
F12 Einstellungen Sprache->Deutsch (E2D/3D) x

Funktionstasten fur den Raster Manager

Uber die Funktionstaste Raster Manager (E2D/3D) kénnen Sie den Dialog
Raster Manager BETA aufrufen. Mit der Funktionstaste Rasterlinien ein <-
> aus (E2D/3D) blenden Sie alle eingestellten Raster ein bzw. aus.

Viewer-Modus

Beim Eintreten und Verlassen des Viewer-Modus wird der Zoomfaktor beibehalten,
wenn im Einstellungsdialog unter Extra ? Viewer-Modus die Option

Zoomfaktor beibehalten angeschaltet ist.




m Viewer-Modus

| Allgemein |

Allgemein

M @ Endtypen materialisieren

® Bolzen materizlisieren
@ Bohrungen einschneiden
@ Installation rund materialisieren

@ 1nstallation rund einschneiden

B Installation rechtecki einschne
@ Markierungen visualisieren
[ Explodieren
Explodieren nach
Einzel
Farbe
MName
Baugruppe
Bauuntergruppe
Explosionsfaktor

.Znumfak'tur beibehalten

|. Architektur | @ Endtypengegenstiicke einschneiden

B 1nstallation rechteckia materialisieren

iden

1.5

Viewer-Modus Einstellungsdialog

Ok Abbrechen  Ubernehmen

Mit diesem Bildausschnitt im 3D 1 erhalten Sie ohne die Option
Zoomfaktor beibehalten im Viewer alle sichtbaren Elemente im vollen Zoom 2. Wenn
Sie die Option einschalten, sehen Sie im Viewer den gleichen Bildausschnitt 3.

Beispiel zu der Option Zoomfaktor beibehalten




