1.12 Pointcloud und Digitales Aufmal3

Import
Dateipfad zu lang

Sollte beim Importieren einer Pointcloud-Datei der Dateipfad / -name zu lang sein,
erhalten Sie in Version 2025 eine entsprechende Fehlermeldung. Eine OOC-Datei
wird in diesem Fall nicht generiert. Die maximale Menge an Zeichen basiert auf die
von Windows vorgegebene Zeichenbegrenzung fiir einen Dateipfad (260 Zeichen)
und fur einen Dateinamen (256 Zeichen). Damit der Import erfolgreich verlauft, muss
der Pfad entsprechend verkirzt werden.
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[FEHLER] Umwandiung in ©OC nicht méglich, da der endgiiltige Dateipfad zu lang ist

Fehlermeldung: Dateipfad zu lang

Beschleunigter Import

Bereits in Version 30 (SP2024) erfolgte der Umstieg auf eine neue Hoops Version,
welche zu einem Performance Anstieg des Pointcloud-Imports gefiihrt hat.

Offnen von 3D-Dateien mit Pointclouds

Beim Aufstarten einer 3D-Datei erhalten Sie eine Warnung, falls die Pointcloud-Datei
innerhalb lhrer Ordnerstruktur verschoben oder aus anderen Grinden nicht gefunden
wurde. Hier haben Sie drei Moglichkeiten. Mit Ja kann der neue Pfad ausgewéhlt und
die Verknupfung wiederhergestellt werden. Wahlen Sie Nein, startet die 3D-Datei und
in dieser kann ohne die Pointcloud gearbeitet werden. Der alte Pfad bleibt bestehen,

sodass Sie beim erneuten Starten der Datei wieder eine Warnung erhalten, es sei



denn, die Pointcloud-Datei konnte gefunden werden. Bei der letzten Mdglichkeit
Pointcloud-Link I6schen wird der bestehende Link dauerhaft entfernt.

Pointcloud nicht gefunden. X

Die Pointcloud wurde nicht gefunden, [POCL AWT.pis]
Médchten Sie einen neuen Pfad zur Pointdoud-Datei angeben?

Mein Pointdoud-Link ldschen

Warnung: Pointcloud wurde nicht gefunden

Arbeiten Uber den Server

Eine wichtige Neuerung betrifft das Arbeiten mit Pointcloud-Dateien, die auf einem
Server abgelegt sind. In der Vergangenheit gab es gelegentlich Probleme beim
Speichern. In Version 2025 wird beim Aufstarten der 3D-Datei eine temporéare OOC-
Datei erzeugt und lokal abgelegt. Dadurch ist die Kommunikation zwischen 3D- und
OOC-Datei deutlich performanter und fuhrt zu einer besseren Stabilitat.

Achtung:
Halten Sie hierfur eine ausreichende Speichermenge auf Ihrer Systemfestplatte frei.

Pointcloud-Manager
Punktanzahl anpassen

Sollten Sie nach dem Import der Pointcloud mit der Anzahl der importierten Punkte
nicht zufrieden sein, missen Sie jetzt nicht mehr die OOC-Datei I6schen und den
Import-Vorgang komplett neu starten. Im Pointcloud-Manager besteht in Version
2025 die Moglichkeit, die Pointcloud mit einer anderen Anzahl von Punkten neu zu
laden. Des Weiteren wird Ihnen hier die aktuelle Anzahl der maximal méglichen
Punkte sowie der prozentuale Wert der verwendeten Punkte angezeigt.

Pointcloud Allgemein

Pointcloud

Schnittebenen Dateiname |POCL AWT.pts Meu laden

Punktanzahl: 79,751,360 / 159,501,867 (50.00%)
Bounding Box anze’
Fixed frame rate (k

o Die Pointcloud ist aktuell geladen mit

Punktgribe 76.751.360 / 159.501.867 Punkten (30.00%).

® Nermal Soll die Pointcloud wirkliche neu geladen werden?
) Grofi Dies kann einige Zeit in Anspruch nehmen.
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[ Pointdoud in 2D-Ebene automatisch schneiden Schnittdicke 81 n

Pointcloud neu laden

Uberarbeiteter Dialog

Insgesamt wurde der Dialog Pointcloud-Manager Uberarbeitet. Neben der
Punktanzahl, die im Bereich Allgemein angezeigt wird, gibt es in diesem Bereich eine
zusatzliche Checkbox zur Ausrichtung der Schnittebenen Ausrichtung gemar
Boundingbox. Diese befindet sich jetzt an dieser zentralen Stelle und nicht wie zuvor



als Checkbox ,Global* in den jeweiligen Einzelpositionen von Ebenen, Ausschnitten
oder Schnitten mit Tiefe.

Da Pointcloud-Dateien zwecks zuverlassiger Bearbeitung beim Dateistart vom
Netzwerk in den lokalen TEMP-Ordner kopiert werden, wird im Dialog der
Speicherbedarf der Pointcloud-Datei auf der Festplatte angezeigt. Uber die
Schaltflache Speicherort im Explorer 6ffnen wird ein Explorer im TEMP-Ordner
geoffnet.

Pointcloud-Manager - POCL AWT.pts b
Pointcloud Allgemein
Pointcloud
schnittebenen Dateiname |POCL AWT.pts Meu laden

Punktanzahl: 19.138.308 / 159.501.867 (12.00%)
Bounding Box anzeigen

Fixed frame rate (kann filssigeres Rotieren erméglichen)

Punktgribe
®) Mormal
O Grofi

2D-Ebene

[ Pointdoud in 2D-Ebene automatisch schneiden Schnittdicke &1 cm

Ausrichtung Schnittebenen
Ausrichtung gemal Boundingbox

Speichergréfie der temporaren Kopie der Pointcloud: 0,43 GE |Speicherort im Explorer éffnen

Fenster gedffnet halten Abbrechen Ubernehmen

Pointcloud-Manager Allgemein

Der Bereich Schnittebenen wurde deutlich tbersichtlicher gestaltet. Neue Ebenen,
Ausschnitte und Schnitte mit Tiefe werden nun direkt im jeweiligen Bereich angelegt.
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Modifizieren

OK Abbrechen Ubernehmen

Erweiterung der BIM-Attribute

In Version 2025 haben Sie die Mdglichkeit, der jeweiligen Bounding Box/Pointcloud
ein Gebaude und ein Geschoss zuzuordnen. Dadurch wird das Handling von
mehreren Scans innerhalb einer Datei vereinfacht.

| Modifizieren |

Element |Pointcloud
Name POCL AWT.pLs
Punkte 19.136.303

Gebdude Gebiude 1
Geschoss | Geschoss 1

BIM Attribute

/ 159.501. 867 (12.00%)

Pointcloud manager

BIM Shift+A, S

Zuriick

Darstellung Clipping Boxen

Die Kanten einer berechneten Clipping Box werden in Version 2025, wie im unteren
Bild zu sehen, als gepunktete Linie dargestellt.




Nicht berechnete Clipping Box

Neue Darstellung der berechneten Clipping Box

Exportieren der berechneten Clipping
Box

Die berechnete Clipping Box kann aus dem Viewer-Modus exportiert werden. Im
jeweiligen Export, beispielsweise BIMteam, befinden sich nun ausschlieflich die
Punkte, welche sich innerhalb der berechneten Clipping Box befinden. In der
Vergangenheit wurde an dieser Stelle die gesamte Pointcloud dargestellt.

Rotieren und Verschieben der
Pointcloud

Eine der wichtigsten Neuerungen der Version 2025 im Bereich der Pointcloud ist die
Moglichkeit, Ihre bereits importierte Pointcloud im 3D zu verschieben und zu rotieren.
Das bietet Ihnen die Mdglichkeit den Scan beispielsweise an bestehenden
Tachymeter-Knoten auszurichten. Zum Verschieben oder Rotieren kénnen jeder
beliebige Punkt innerhalb der Pointcloud und die Punkte der Bounding Box
herangezogen werden. Die Ausfiihrung erfolgt wie gewohnt Gber das Menu oder die



jeweiligen Kurztasten.
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(L) Aktivieren (M) Gleiten (R} Modifizieren

Pointcloud Grundposition

= | Gesamt | Bild Clippingbox | |

J:Hilfslinien Z:Clipboard einfiigen C:Aktivieren +/- rickgangig Stro+Alt+(L):Polygonlasso

(L)}1. Punkt der Rotation (R)Zurlick I:Schnittpunkt M:Mittelpunkt X:X-Achse Y:Y-Achse Z:
Rotation um Achse...

Pointcloud rotieren

A:Meue Achse C:Meues Rotationszentrum \



= | Gesamt | Bild Clippinghox | |
{L)Punkt (R)Zurlick L:Schnittpunkt M:Mittelpunkt X:gem.X Y:gem.Y Z:gem.Z W:VWektor K:gem.Kante B:Facettennormale S:Spiegeln R:Rot (

Verschieben Translation bis zum Punkt

Pointcloud verschieben
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= | Gesamt | Bild Clippingbox | + |
(L) Aktivieren (M) Gleiten (R} Modifizieren (0:Hilfslinien 3:Clipboard einfiigen O:Aktivieren +/- rickgangig Strg+Alt+(L):Polygonlasso

Pointcloud finale Position



