
3.30 Schnitt
Ein Schnitt kann über das rechte Menü hinzugefügt werden:

Fügen Sie den Schnitt durch "Drag and Drop" oder durch 2 Punkte (Funktion mit
Linksklick) hinzu ? Aktivieren Sie den Schnitt und klicken Sie auf das Symbol
"Berechnen" in der Bearbeitungsleiste ? Der Schnitt wird in der Szenenleiste und als
Ebene gespeichert

Mit (R) auf dem Schnitt in der Szenenleiste kann der aktive Schnitt neu berechnet
werden.

Wichtigste Änderungsmöglichkeiten:
Element-Sichtbarkeit": Es ist möglich, die Elemente zu definieren, die vor dem
Schnitt liegen, aber im Schnitt noch sichtbar sein sollen.
"Unterabschnitte": Die Elemente eines zusätzlichen Schnitts werden im
Hauptschnitt angezeigt, obwohl sie nicht darin enthalten sind.
"Thikness": Es ist möglich, einem Schnitt eine Tiefe zu geben und das
Ergebnis in einer anderen Grafik als dem Hauptschnitt anzuzeigen. (siehe
Materialien unten)

Schnitt: Ändern Sie die Grafik eines Schnitts je nach den verwendeten
Materialien.
Über das Fenster Materialien (oberes Menü ? Dialog ? Materialien...) ist es möglich,
für jedes Material eine Art von Grafik zu definieren, die bei der Berechnung auf die
geschnittenen Elemente angewendet wird. Dazu müssen Sie die Option "Schneiden"
aktivieren.
Diese Grafiken sind in 2 Kategorien unterteilt:

1. Die mit dem Schneidplan tatsächlich geschnittenen Elemente (gelb hinterlegt)
2. Die in der Tiefe des Schnitts sichtbaren Elemente (orangefarbener Hintergrund)
3. Die in der Tiefe des Schnitts verborgenen Elemente (rosa Hintergrund)



2. Schnitt Etage

Mit (R) auf einer Etage kann automatisch ein Schnitt erzeugt werden. Weitere Details
zum Querschnitt müssen definiert werden, dann wird der Querschnitt direkt erzeugt.
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