
3.31 Ansicht

Eine einzelne Ansicht kann im Menu Rechts unter "Hinzufügen" im Ordner «Schnitt»
hinzugefügt werden.

Ansicht mit zwei Klicks der linken Maustaste definieren ? Ansicht aktivieren und
"berechnen" Icon klicken in Modifikations-Toolbar ? Ansicht wird berechnet und in der
Szenenleiste und als Layer gespeichert

Fassaden gemäss +X, -X, +Y, -Y hinzufügen
Mit einem Klick der rechten Maustaste auf "+ Szene" kann "Fassaden gemäss +X, -
X, +Y, -Y hinzufügen" aktiviert werden und es werden direkt vier Ansichten erstellt.

Sichtbarkeit
Mit einem Klick der rechten Maustaste auf die Ansicht in der Szenenleiste kann das
Fenster "Sichtbarkeit..." aufgerufen werden. 

In diesem Fenster können diverse Sichtbarkeiten für die jeweilige Ansicht definiert
und gespeichert werden.




