6.1.1 Basis Funktionen

[ 1.1 Grundfunktionen j

@ Maushandling @ Element aus dem Katalog hinzufiigen @ Aktiver Punkt Mehrfachauswahl
E (L) linke Maustaste Drag & drop mit (L) gedriickt. 1. Mit (L) Element aktivieren. (shift +L) oder (R).
2. Der aktive Punkt gilt als Referenzpunkt,
ﬁ (M) mittlere Maustaste unabhingig von der verwendeten Funktion.
- gedriickt: Pan
a: - Mausrad: Zoom

(R) rechte Maustaste:
Modelle drehen

@ Der Ankerpunkt zum Kopieren oder
Verschieben eines Elements kann das Ende
oder die Mitte einer Kante sein.

->Manual

@ Drehen, Verschieben, Kopieren

(3) Drehen 90° / Z-Achse
(Z-Achse fuhrt durch aktiven Punkt)

Bei den Enden erscheint folgendes Symbol:

Bei Mittelpunkten das Tastenkirzel (M)
verwenden und die beiden Enden der
jeweiligen Kante definieren.

(5) Verschieben
(gemass X, Y, Z -Richtung)
2ZB: 5+X = Verschieben gemass X.

- Quadrat = Kantenende

(6) Kopieren
(gemass X, Y, Z -Richtung)
2B: 6+X = Kopieren gemass X.

Hinweis: Bei Drag & Drop mit (L) kann
das Element mit der rechten Maustaste

(R) Elemente drehen 90°
(R) um 90° gedreht werden.




