6.3.1 Baugrube

( 3.1 Baugrube (code 80) )

@ Datei "3.1.Ixz" 6ffnen @ Neuer layer 3 "Baugrube” erstellen und @ Baugrubenvolumen generieren
Baugrube auf Umriss zeichnen (L)

Layer 1 : Terrain orig Layer 2 "Baustelle Umriss"

@ Neuer layer 4 "Terrain" erstellen und @ Terrainvolumen erstellen Baugrube in Terrainvolumen Layer "excavation" wird automatisch
Terrain orig in diesem layer einschneiden erstellt mit Aushubvolumen

duplizieren




