6.3.6 Terrain importieren

Dieses Tutorial kann in Lexocad im Menu oben unter Hilfe -->
Tutorials vollstandig angesehen werden.

[ 3.6 Terrain importieren (code 01) ]

@ Datei "3.6.dwg" mit cadwork dwg viewer 6ffnen @ Mesh exportieren : @ Um den Mesh-Export in der Datei "3.6.dwg" richtig zu
(R) auf die Datei und &ffnen mit : : 1. Es werden nur die in der Datei "3.6.dwg" gefundenen Mesh verstehen, enthalten nur die eingerahmten Layer im
untenstehenden Bild ein oder mehrere Mesh.

exportiert.
2. Wenn sich mehrere Mesh in einem Layer befinden, werden
sie alle in einem einzigen Mesh in lexocad exportiert.
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@ Datei "3.6.Ixz" 6ffnen @ Durch Aktivierung eines der Mesh (z. B. Grin): saurteil 8 x
cirl+v machen 1. Man stellt fest, dass es sich um eine "Mesh Flache 3d" Bauteil handelt. Bauteil
. . i . i e . ~ Mash Hache 3d (icht dafiniert) ¢
Dann werden die Mesh importiert. 2. Der ihm zugewiesene Name ist der Layer, in dem er sich in der Datei 8 G e
"3.6.dwg" befand. B Nouveau composant1  0/1%
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