3.50 Kataloge

Szenen befinden sich links unten in der Ubersicht:

Szenen hinzufligen
4 Szene

Eine Szene enthalt die Ansicht auf das Objekt, zum Zeitpunkt der Erstellung der
Szene. Eine Szene kann helfen, wichtige Ansichten auf ein Modell schnell zur Hand
zu haben.

Mit (R) auf die erstellte Szene kdnnen weitere Einstellungen getatigt werden
> Léschen
Umbenennen

v Kameraeinstellung speichern
Sichtbarkeit...

Zeichnungsstil Speichern

Pdf drucken
Export aktiver Schnitt (Szene) -> 2dl v5

Alle 4

Kameraeinstellung speichern:

Gibt es nur bei 3D Ansichten und wird beim Erstellen der Szene automatisch
gespeichert. Jedes Mal wenn die Szene ausgewahlt wird, springt die Kamera zurlick
auf die gespeicherte Ansicht. Lasst sich durch aus- und einschalten neu festlegen.

Sichtbarkeit:

Sichtbarkeiten kénnen nur bei 3D Ansichten gespeichert werden. Die Sichtbarkeit der
Elemente kann in den verschiedenen Spalten definiert werden. Beachte, dass wenn
ein Geschoss ausgeblendet wird, auch alle Bauteile darin ausgeblendet werden.
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Load from ather scene... |I]

Aus einer anderen Szene laden: Sichtbarkeit Einstellung aus einer anderen Szene
kann ibernommen werden.



