4.37 Strecken

Element strecken mit der Maus L

Element aktivieren ? mit L auf die griine Flache klicken, gedriickt halten und entlang
der Flache strecken

Taste i@ ? Strecken
Wenn ein Punkt aktiv ist, kann mit der Taste das Element gestreckt werden. Bei
einem Volumen Element wird entweder die Hohe, Breite oder Lange verandert.

Beispiel: Flache
Punkt aktivieren ? Taste ? Punkt verschieben
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Mit der Taste (i} + 3§/ E kann das Element Richtung X/Y/Z gestreckt werden.

Volumen stecken
Punkt aktivieren ? Taste 7 ? Punkt verschieben
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Lange, gemass Hohe, [EJ geméss Breite, [[gf§ Angleichen an Flache

Linie strecken
Eine 2D Line ist mit «Linie» gekennzeichnet. Eine 3D Linie mit Linie3d.
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Eine 2D Linie kann nur in der Ebene gestreckt werden. Eine 3D Linie kann in
Richtung XYZ gestreckt werden.



Eine aktive 2D Linie kann zu einer 3D Linie konvertiert werden:
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Eine 3D Linie kann auch wieder zu einer 2D Linie konvertiert werden
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Strecke Mesh
Punkt aktivieren ? Taste i} ? Punkt verschieben




