4.1.16 Schneiden (gegenseitig (bool))

Damit die Funktionen genutzt werden kénnen, muss ein Element aktiv sein.
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Beide Elemente aktivieren ? Funktion auswahlen

Wenn die Elemente verschiedene Attribute haben (z.B. Farbe) werden die Attribute
vom ersten aktivierten Element ilbernommen.
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Die Schnittmenge bleibt als Volumen bestehen, die zwei Schneidevolumen werden
als Drahtmodell angezeigt. Ein Drahtmodell kann mit wieder zu einem Volumen
gemacht werden.
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Element aktivieren ? Schneidefunktion auswahlen (&), {3 ? Terrain anklicken
(Element mit Typ Terrain)

Der Aushub bleibt als zusétzliches Element bestehen. Der Schnitt und Aushub
nehmen die Farbe des schneidenden Elementes an.

Zuséatzliche Moglichkeiten
Wenn eine Funktion ausgefihrt wird, stehen darauf aufbauende
Funktionsmaoglichkeiten inkl. Tastaturabkiirzung unten Links im Fenster beschrieben.
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