3.15 Bild

Das Element Bild findet man im rechten Menu unter hinzufligen. Ein Bild / Foto kann
auf ein Element per "drag and drop” gezogen werden. Um ein Logo hinzuzufigen,
nutzt man optimalerweise eine existierende Flache.

« Die Flache sollte rechteckig sein. Mit Taste ([ + flf kann eine rechteckige
Flache modelliert werden.

Das Bild kann auf der Flache gedreht oder gespiegelt werden, indem die Flache
aktiviert wird und unter Modifizieren --> Texturen auf die drei Punkte geklickt wird.
Uber das Fenster, das aufgeht, kann das Logo gedreht werden.
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