4.1.23 Kamera Animation

Die Funktion befindet sich in der Toolbar:
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Wenn "Objekt Animation" aktiviert wird, 6ffnet sich das Kamera Fenster im Menu
Links. Mit der rechten Maustaste kann eine Kamera Animation hinzugefigt werden.
Wenn die Kamera Animation aktiviert wird, 6ffnet sich das Einstellungsfenster.
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Einstellungen Kamera Animation:

1. Kamera Einstellung definieren

2. Standpunkte hinzufligen und platzieren
3. Geschwindigkeit der Kamera festlegen
4. Animation abspielen

(O Standpunkt = néchster Standpunkt
© Separater Standpunkt.
(O Kameradrehung sperren

A () 3d Linie

Standpunkt
4 Hinzufiigen X Loschen

# Geschwindichkeit (km/h)

80

2 80

3 80

[ Konstante Geschwindichkeit (km/h) 80

. lIl = o000




